Entwicklungsteam /

Design & Technology Leadership

» Selbstorganisiert Arbeitsaufgaben definieren
Interdisziplinar

UX Design (Research, Konzeption, Testing)

Entwicklung wie Architektur, Ul Design und weitere notwendige Technologien
Weitere Qualitatssicherung

Product Owner*in /

Product Leadership

* Vision

Produktstrategie und Roadmap
Priorisierung

Scrum Master*in /

Process Leadership

* Teamunterstltzung

* Prozessunterstltzung

e Forderung der Zusammenarbeit

User und Kundschaft

A = Enge Zusammenarbeit

* Bedarfsermittiung I I » Kontinuierliche Verbesserung (Kaizen)
* Release Termine Alle Rollen ' * Prozess und Methoden Coaching
e Stakeholder*innen Management * Produkt Backlog pflegen und mit * Unterstiitzt den ndtigen Wandel

Informationen anreichern
(Refinement)

e Auswahl der Sprintziele

* Orientieren an der Produktvision
und Beddurfnissen der User und
Kundschaft

innerhalb der Organisation



